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Battle of the BatsBattle of the Bats
Pond Athletic and Founders Field

September 10th 11th 2011September 10 - 11 , 2011

GMB
“The Best Tournaments In St.Louis”



Age Team # Team Manager Final Seed Wins Losses Ties Runs Allowed Runs Scored
17U / 18U 1 Shockers Baseball Averitt 2 1, 1 0 0 1, 0 3, 5
17U / 18U 2 Semo Sasquatch Orear 1 1, 1 0 0 0, 0 4, 11

Greater Midwest Baseball ‐ Battle of the Bats

17U / 18U 3 Illinois Braves Meyer 5 0 1, 1 0 3, 4 1, 0
17U / 18U 4 WCA Mcclerren 3 0 1 1 4, 5 4, 0
17U / 18U 5 Metro East Knights Smith 4 0 1 1 4, 11 4, 0

Age Team # Team Manager Final Seed Wins Losses Ties Runs Allowed Runs Scored
16U / 17U 7 Bethalto Eagles Lowrance 3 1 1 0 5, 3 2, 4
16U / 17U 8 GBA Bears 16U Lilliy 6 0 1 1 0 5 8 2 716U / 17U 8 GBA Bears 16U Lilliy 6 0 1, 1 0 5, 8 2, 7
16U / 17U 9 Edwardsville Tigers  Zimmer  1 1, 1 0 0 2, 0 5, 10
16U / 17U 10 Easton St. Louis Tigers Black 17U Finch 5 0 1, 1 0 4, 5 2, 3
16U / 17U 11 Metro East Twins 16U Hoffman 4 1 1 0 2, 10 4, 0
16U / 17U 18 Chaos 16U Cartee 2 1, 1 0 0 2, 7 5, 8
17U / 18U Time Field Teams Results General GMB Game Rules

Saturday 9/10/11 9:00am Pond #1 4 v 5 4 to 4 Tie
Sunday 9/11/11 9:30am Pond #1 1 v 3 Shockers 3 ‐ 1

11:30am Pond #1 2 v 3 Semo 4 ‐ 0
1:30pm Pond #1 1 v 4 Shockers 5 ‐ 0
3:30pm Pond #1 2 v 5 Semo 11 ‐ 0
7:00pm C and H #1 17U / 18U ‐ Seed #1 v Seed #2 Semo 7 ‐ 6

Championship Games ‐ 2 Hour Time Limit

Play 9 Bat 9, Play 9 Bat 10 or Bat Roster Option Is Available
Bat 9 With One DH Is Available ‐ DH Can Be For Any Position Player (High School Rule)

1 Hour 40 Minute Time Limit 

Bat Restrictions ‐ Teams May Use 2011 Spring / Summer Age Approved Bats 
No Metal Cleats Allowed On Portable Mounds7:00pm C and H #1 17U / 18U   Seed #1 v Seed #2 Semo 7   6

16U / 17U Time Field Teams Results
Sunday 9/11/11 11:30am LSL #2 18 v 7 Chaos 5 ‐ 2

No Metal Cleats Allowed On Portable Mounds 

* 17U / 18U Teams That Only Receive 2 Games Will Receive A Pro‐rated Tournament Fee Refund * Mercy Run Rules
20 Runs After 1 Inning
15  Runs After 2 Innings
12 Runs After 3 Innings

11:30am LSL #3 8 v 9 Tigers 5 ‐ 2
1:30pm LSL #2 10 v 11 Twins 4 ‐ 2
1:30pm LSL #3 8 v 18 Chaos 8 ‐ 7
3:30pm LSL #2 7 v 10 Eagles 4 ‐ 3
3:30pm LSL #3 9 v 11 Tigers 10 ‐ 0
5:30pm LSL #2 16U / 17U ‐ Seed #3 Eagles v Seed #4 Twins Eagles 5 ‐ 3

Pool Play Tie Breakers

10 Runs After 4 Innings
8 Runs After 5 Innings

1) Head To Head
2) Runs Allowedp / g g

7:30pm LSL #2 16U / 17U ‐ Seed #1 Tigers  v Seed #1 Chaos  Tigers 2 ‐ 1
)
3) Runs Scored
4) Coin Flip

* 16U / 17 Teams That Only Receive 2 Games Will Receive A Pro‐rated Tournament Fee Refund *



Age Team # Team Manager Final Seed Wins Losses Ties Runs Allowed Runs Scored

15U 12 Easton St. Louis Tigers Pratt 3 0 1, 1 0 12, 8 1, 7

13 JC Blazers Robinson 1 1, 1 0 0 1, 1 12, 6

Greater Midwest Baseball ‐ Battle of the Bats

13 JC Blazers Robinson 1 1, 1 0 0 1, 1 12, 6

15 Mo Herd Noonan 2 1 1 0 7 8

14U   14 Diamond Devils 14U Britton 3 0 1, 1 0 6, 10 4, 6

16 Tigers of Ellisville 14U Schmitz 2 1 1 0 7, 4 5, 6

17 New Era Naturals 14U Chambliss 1 1, 1 0 0 5, 6 7, 10

13U 19 Mo Chargers Mitchell 2 1 1 0 0, 17 9, 013U 19 Mo Chargers Mitchell 2 1 1 0 0, 17 9, 0

20 Arnold Cardinals Summers 4 1 1 0 9, 4 0, 5

21 Affton Tigers Wolf 3 0 1, 1 0 14, 5 3, 4

22 Gamers 13U Lesinski 1 1, 1 0 0 3, 0 14, 17

14U / 15U Time Field Teams Results

Sunday 9/11/11 11:30am LSL #1 12 v 13 Blazers 12 ‐ 1

General GMB Game Rules

Play 9 Bat 9, Play 9 Bat 10 or Bat Roster Option Is AvailableSunday 9/11/11 11:30am   LSL #1 12 v 13 Blazers 12   1

11:30am C and H #3 16 v 17 Naturals 7‐ 5

1:30pm   LSL #1 12 v 15 Herd 8 ‐ 7

1:30pm   C and H #3 14 v 16 Tigers 6 ‐ 4

3:30pm LSL #1 13 v 15 Blazers 6 ‐ 1

3:30pm C and H #3 14 v 17 Nats 10 ‐ 6

Play 9 Bat 9, Play 9 Bat 10 or Bat Roster Option Is Available

Bat 9 With One DH Is Available ‐ DH Can Be For Any Position Player (High School Rule)

1 Hour 40 Minute Time Limit 

Championship Games ‐ 2 Hour Time Limit

Bat Restrictions ‐ Teams May Use 2011 Spring / Summer Age Approved Bats 

NoMetal Cleats Allowed On PortableMounds3:30pm C and H #3 14 v 17 Nats 10   6

5:30pm C and H #3 14U ‐ Seed 1 Nats v Seed #2 Tigers Naturals 11 ‐ 1

7:30pm C and H #3 15U ‐ Seed 1 Blazers v Seed #2 Herd Blazers 9 ‐ 3

15  Runs After 2 Innings

No Metal Cleats Allowed On Portable Mounds 

Mercy Run Rules

20 Runs After 1 Inning

* 14U and 15U Teams That Only Receive 2 Games Will Receive A Pro‐rated Tournament Fee Refund * 12 Runs After 3 Innings

10 Runs After 4 Innings

13U Time Field Teams Results

9/11/2011 10:00am Pond #3 19 v 20 Chargers 9 ‐ 0

12:00pm Pond #3 21 v 22 Gamers 14 ‐ 3 2) Runs Allowed

10 Runs After 4 Innings

8 Runs After 5 Innings

Pool Play Tie Breakers

1) Head To Head

12:00pm Pond #3 21 v 22 Gamers 14   3

2:00pm Pond #3 19 v 22 Gamers 17 ‐ 0

2:00pm Pond #4 20 v 21 Tigers 5 ‐ 4

4:00pm Pond #4 13U ‐ Seed #3 Tigers v Seed #4 Cardinals Tigers 5 ‐ 4

4:00pm Pond #3 13U ‐ Seed #1 Gamers v Seed #2 Chargers Gamers 10 ‐ 3

2) Runs Allowed

3) Runs Scored

4) Coin Flip



Age Team # Team Manager Final Seed Wins Losses Ties Runs Allowed Runs Scored

12U 23 American National Rupp 3 1 1 0 7, 8 1, 12

24 Rottweilers Sauerbrey 1 1 1 0 0 1 6 7 11

Greater Midwest Baseball ‐ Battle of the Bats

24 Rottweilers Sauerbrey 1 1, 1 0 0 1, 6 7, 11

25 Pirates Cherry 2 1 1 0 1, 11 6, 11

26 Wild Dogs Kirn 4 0 1, 1 0 6, 12 1, 8

12U Time Field Teams Results

Sunday 9/11/11 10:00am Pond #2 23 v 24 Rotweilers 7 ‐ 1

General GMB Game Rules

Play 9 Bat 9, Play 9 Bat 10 or Bat Roster Option Is Available

10:00am Pond #4 25 v 26 Pirates 6 ‐ 1

12:00pm Pond #2 23 v 26 Eagles 12 ‐ 8

12:00pm Pond #4 24 v 25 Rotweilers 11 ‐ 6

2:00pm Pond #2 11U / 12U ‐ Seed #3 Eagles v Seed #4 Dogs Eagles 10 ‐ 3

Bat 9 With One DH Is Available ‐ DH Can Be For Any Position Player (High School Rule)

1 Hour 40 Minute Time Limit 

Championship Games ‐ 2 Hour Time Limit

Bat Restrictions ‐ Teams May Use 2011 Spring / Summer Age Approved Bats 

4:00pm Pond #2 11U / 12U ‐ Seed #1 Rotweilers v Seed #2 Pirates Rotweilers 14 ‐ 2

15 Runs After 2 Innings

No Metal Cleats Allowed On Portable Mounds 

Mercy Run Rules

20 Runs After 1 Inning

15  Runs After 2 Innings

12 Runs After 3 Innings

10 Runs After 4 Innings

8 Runs After 5 Innings

2) Runs Allowed

3) Runs Scored

Pool Play Tie Breakers

1) Head To Head

4) Coin Flip


